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μια ψηφιακή βιομηχανία σε άνθηση ...

ένας τρόπος διασκέδασης που κερδίζει όλο και περισσότερους οπαδούς ...

αλλά και ένας χώρος εντατικής τεχνολογικής ανάπτυξης και 
διεπιστημονικής έρευνας

το ηλεκτρονικό παιχνίδι σήμερα
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το ηλεκτρονικό παιχνίδι δεν είναι μόνο ένα τρόπος ψυχαγωγίας,

αλλά και ένα ισχυρότατο μέσο επικοινωνίας,

το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί για σκοπούς πέραν της καθαρής 
διασκέδασης

η κίνηση των «σοβαρών παιχνιδιών» (“serious games”)







μπορούμε όντως να μάθουμε διασκεδάζοντας ;

διπλό και αντιθετικό νόημα για τη λέξη «σχολή» :

1η σημασία : η αργία, η απραξία, η έλλειψη ασχολίας

> σχολάζω : έχω ελεύθερο χρόνο

2η σημασία : αυτό στο οποίο αφιερώνεται ο χρόνος της σχολής, 

σπουδαία μελέτη, διδασκαλία

> σχολείο : ο τόπος στον οποίο πραγματοποιείται η μελέτη αυτή,

κατά την ώρα της σχολής



τα ηλεκτρονικά παιχνίδια δεν παύουν να είναι παιχνίδια και,
ως εκ τούτου, αρέσουν όταν παραμένουν

- εύχρηστα (usable)
- εύπαικτα (playable)

και, το κυριότερο,
- διασκεδαστικά (fun)

ποιο ηλεκτρονικό παιχνίδι αρέσει ;



διασκεδαστικότητα (funability) :

η ιδιότητα ενός παιχνιδιού να μην είναι βαρετό και η ικανότητά του να μας 
διασκεδάζει, σε βαθμό που όχι μόνο να παίζουμε μέχρι να κερδίσουμε αλλά 
και να συνεχίζουμε αφού έχουμε ήδη κερδίσει

τι σημαίνει διασκεδαστικό παιχνίδι ;



από ποια χαρακτηριστικά προκύπτει η διασκεδαστικότητα ;

- ο φανταστικός κόσμος (fantasy) του παιχνιδιού,

και η επένδυση στον κόσμο αυτόν

- η περιέργεια (curiosity), να κατανοήσουμε τι συμβαίνει στο

παιχνίδι και γιατί, και τι μας επιφυλάσσεται στη συνέχεια

- η πρόκληση (challenge), να επιτύχουμε έναν στόχο που

γίνεται όλο και πιο δύσκολος, κάνοντας αβέβαια την έκβαση

της προσπάθειάς μας



τι μπορεί να είναι ένα μαθησιακό ηλεκτρονικό παιχνίδι ;

- ένα παιχνίδι πρωτίστως διασκεδαστικό

- με κάποιο μαθησιακό περιεχόμενο πέραν της εξοικείωσης με το ίδιο το

παιχνίδι και το ψηφιακό μέσο, επομένως με κάποιον κόσμο που να

ανταποκρίνεται σε έννοιες προς μάθηση

αλλά, ταυτόχρονα, και

- με μια κρυμμένη μαθησιακή στοχοθεσία (hidden agenda), ώστε να μην

χάνεται μέσα σε μια τυπική διαδικασία «παιχνιδιού» το νόημα της ίδιας της

διασκέδασης



Poisson Rouge (http://www.poissonrouge.com)



Sebran (http://www.wartoft.nu) 



Les Hoobs (http://www.radio-canada.ca/jeunesse/leshoobs/) 



Bobinogs (http://www.bbc.co.uk/wales/bobinogs/) 







πως μπορεί να βασιστεί η μάθηση σε ψηφιακά παιχνίδια ;

- ψηφιακό υλικό,

επομένως πολυμεσικό και πολυσυλλεκτικό περιεχόμενο

- ψηφιακά παιχνίδια,

επομένως αναγκαία διάδραση με αβέβαια έκβαση

- παιχνίδια και όχι ασκήσεις,

επομένως μη αξιολογική και μη τιμωρητική διαδικασία

- διασκέδαση και όχι μάθημα,

επομένως ο δάσκαλος-βοηθός



ανάπτυξη ψηφιακού υλικού στο πλαίσιο του έργου

- θεματικές ενότητες πρότασης έργου

- θεματολόγιο μαθησιακών στόχων

- ζώνες υλικού

- ψηφιακό υλικό και σχέδια μαθημάτων

βασικές ορίζουσες της διαδικασίας αυτής
- τα παιδιά να θέλουν

- ο δάσκαλος να μην είναι μόνος του στην τάξη

- ο στόχος να είναι πάντοτε η αυτόνομη κοινωνική ζωή



θεματικές ενότητες πρότασης έργου

- γραφή, ανάγνωση, γλώσσα και γλωσσικές δεξιότητες καθημερινής ζωής

- αριθμητική, μαθηματικά και μαθηματικές δεξιότητες καθημερινής ζωής

- διαπροσωπικές σχέσεις και επικοινωνία, γνωριμία με την ενήλικη ζωή

- επιλεγμένες γνωστικές ενότητες από τη διδακτική ύλη της δευτεροβάθμιας

ειδικής εκπαίδευσης

- ψηφιακή δημιουργική απασχόληση και ελεύθερο ψηφιακό παιχνίδι



θεματολόγιο μαθησιακών στόχων



θεματολόγιο μαθησιακών στόχων (συνέχ.)

γενική θεματική επιμέρους θέματα
τα πράγματα γύρω μου μεγέθη

χρώματα
σχήματα
διάκριση (όμοια – διαφορετικά)
ομαδοποίηση (όμοια)
ταξινόμηση ως προς χαρακτηριστικό
συναρμολόγηση ως προς πρότυπο
προσανατολισμός στο χώρο

η ζωή μου κάθε μέρα καθημερινά αντικείμενα
προσανατολισμός στο χρόνο

οι λέξεις και οι αριθμοί προγραφή
προανάγνωση
προαρίθμηση
γραφή
ανάγνωση
αρίθμηση
γραμματική
αριθμητική



θεματολόγιο μαθησιακών στόχων (συνέχ.)

γενική θεματική επιμέρους θέματα
εγώ και το σώμα μου σωματογνωσία

συναισθήματα
προσωπική υγιεινή
ντύσιμο
διατροφή & τρόφιμα

η ζωή στη φύση ζώα και φυτά
φυσικό περιβάλλον
εποχές και καιρός
προστασία του περιβάλλοντος

η ζωή με τους άλλους συμπεριφορά προς τους άλλους
φιλία και παρέα
η αγάπη ανάμεσα στους δύο
τα φύλα, το σεξ, η αναπαραγωγή
η οικογένεια
οι ξένοι



θεματολόγιο μαθησιακών στόχων (συνέχ.)

γενική θεματική επιμέρους θέματα
η ζωή με την ομάδα ζω μαζί με τους άλλους

παίζω μαζί με τους άλλους
συζητώ με τους άλλους
κάνω πράγματα μαζί με τους άλλους

η ζωή στο σπίτι φροντίδα του σπιτιού
μαγειρική και ψώνια
ασφάλεια στο σπίτι

η ζωή στην πόλη συμπεριφορά στο δημόσιο χώρο
συγκοινωνίες
διευθύνσεις
κυκλοφοριακή αγωγή
τηλεφωνήματα
χρήματα
τιμές

εγώ και η ζωή μου υγεία
κίνδυνοι
ψυχαγωγία
ενημέρωση και ΜΜΕ
επάγγελμα



θεματολόγιο μαθησιακών στόχων (συνέχ.)

ζώνη Α : ψηφιακά μαθησιακά παιχνίδια
(επιλεγμένο υφιστάμενο υλικό και καλά παραδείγματα)

ζώνη Β : ιστορίες και επεισόδια
(αναπτυσσόμενο υλικό)

ζώνη Γ : ανταμοιβές

Γ/1. παιχνίδια ψηφιακής διασκέδασης Γ/2. εργαλεία ψηφιακής δημιουργίας



πρακτική άσκηση στο πλαίσιο του έργου

- ψηφιακό υλικό και σχέδια μαθημάτων

- σεμινάρια πρακτικής άσκησης

- εφαρμογή με σύστημα εποπτείας
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