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ΑΦΗΓΗΜΑΤΙΚΑ ΜΕΡΗ

Μπορούν να υλοποιηθούν

• ∆υνατότητα κουμπιού για πάγωμα εικόνας
• ∆υνατότητα εμφάνισης των διαλόγων σε γραπτή μορφή

Έχουν υλοποιηθεί 

• Βελτίωση του ήχου (ισορροπία μουσικής και ομιλίας)
• Συγχρονισμός ομιλίας και animation
• Προσθήκη ηχητικών εφέ
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ΠΛΟΗΓΗΣΗ -ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ

Μπορούν να υλοποιηθούν

• ∆ημιουργία παραθύρου διαλόγου (αν θες να πας παρακάτω, 
πίσω κ.τ.λ.)

Έχουν υλοποιηθεί

• Κουμπί επιστροφής στην προηγούμενη σκηνή («Πίσω»)
• Πρόσθετο υλικό (βιογραφικά ηρώων - wallpapers)
• Κουμπί προβολής εισαγωγικού βίντεο από το κεντρικό Μενού
• Μεγαλύτερα Hit Areas (ενεργές περιοχές)
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∆ΟΚΙΜΑΣΙΕΣ

Μπορούν να υλοποιηθούν

• Προσθήκη ασκήσεων
• Εμπλουτισμός περιεχομένου
• Προσθήκη περαιτέρω ηχητικών οδηγιών, όπου χρειάζεται.
• Ειδικές προσθήκες – βελτιώσεις, ανά δοκιμασία 
(παραδείγματα)

αύξηση συνολικής διάρκειας του    
παιχνιδιού, αλλαγή σεναρίου
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Έχουν υλοποιηθεί

• Ειδικές διορθώσεις στο χειρισμό, τη λειτουργικότητα και το 
ρυθμό σε όσες δοκιμασίες υπήρχε ανάγκη.

∆ΟΚΙΜΑΣΙΕΣ
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∆υναμικές ∆οκιμασίες

Μπορούν να υλοποιηθούν

• ∆υνατότητα ενσωμάτωσης στο Μαγικό Φίλτρο με προσθήκη 
επιλογής στο κεντρικό μενού του παιχνιδιού

Έχουν υλοποιηθεί

• ∆υνατότητα ηχογράφησης συλλαβών και λέξεων (υποβρύχιο, 
βαρκάκια)
• Βελτίωση επιφάνειας διεπαφής επιλογής παιχνιδιών
• Ειδικές διορθώσεις στη συμπλήρωση των δεδομένων
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ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ ΜΕ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ 
ΕΝ∆ΙΑΦΕΡΟΝ ΓΙΑ ΑΛΛΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ

• Ο χειρισμός του παιχνιδιού να γίνεται μόνο με το ποντίκι ή 
μόνο με το πληκτρολόγιο
• ∆ημιουργία βιβλιοθηκών γνωστικού περιεχομένου για τον 
εμπλουτισμό των δοκιμασιών με άλλα δεδομένα κάθε φορά και 
ανάλογα με την περίπτωση (π.χ. αγάλματα, πινακοθήκη)
• Επίπεδα δυσκολίας
• Αποθήκευση παιχνιδιού – προσωπικοί λογαριασμοί παικτών
• ∆υνατότητα αποθήκευσης ∆υναμικών ∆οκιμασιών –
δημιουργία αρχείου ασκήσεων από τον εκπαιδευτικό
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Ευχαριστούμε πολύ!

Αλέξανδρος ∆ούρος

Νικόλας Περδικάρης

Ομάδα Έργου ΕΠΙΝΟΗΣΗ
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